Download the complete Sid Meier’s Pirates! manual at www,2kgames,co.uki r download , s 

STARTING UP 

Mote: Select your preferred language from the system’s Home menu before 
commencing play. 

PSP {PlayStation Portable) configuration 


L >jtKn 


L"C Kr?4n 



C rccicna 
buthim 


AQXD 

b-rfrrs 


Memory 

■Sft* 

Duo"* 


POWER 

nacslif 




S"cl:al)cr 


WL*N 

acc-Eia 

t-EliBtcr 


Voiirr: 


V:l>j :«:fc 
&TS5 twlsii? 

HOME 


HOLD 
r ■ j I: a I r 

Fils’* ipsSisr 
STW7 DITIJT 
!§ELECT StSofl 
3>.re tuhn 
DLia^i'.tten 


Note: this tit e autoloads the most recent Sid Meier's Pirates! game save on boot¬ 
up. Please ensure there is enough free space on your Memory Stick Cuo T " before 
commencing play. This- title does not support certain characters when used in the PSP* 
system s Nickname. Replacement characters wifi be displayed. 




WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wfriless (WLAN) functionality allow the user to 
communicate with other PSP® systems, download data and compete against other 
users via connection to a Wireless Local Area Network (WLAN) 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP® systems to communicate directly with each other 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which snabie the 
user to share specific game Features with other users who do not have a 
PSP*Game in their PSP* system. 

INFRASTRUCTURE MODE. 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP* 
system to I nil to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device 
used to connect to a Wireless network). In order to access Infrastructure 
Mode features, severs additional items are required, including a 
subscription to an Internet Service Provider, a network device [e.g. a Wireless ADSL 
Router), a Wireless {WLAN) Access Point and a PC. For further information and setting 
up details, please refer to the PSP* system Instruct on Manual. 












Welcome to Std Meier’s Pirates! ' 

Welcome to. the Caribbean, Captain! There’s a whore new 'world here, a woiid null of 
adventure and ripe with plunder. Rich, treasure-laden ships carry South American silver 
and gold back to Spain, whilst French, Dutch and English vessels cany booty only 
sfightty Tess valuable. The boisterous buccaneer towns teem with lusty pirates seeking 
a bofd commander to lead them to wealth untold. Constantly at war with one another, 
the Great Powers are always in search of doughty privateers to take to the seas and do 
their righting for them. 

Sid Meier's Pirates? Is an open-ended game, which means you can pretty much do what 
you want. If you want to be a peaceful trader and avoid conflict, you can certainly do so. 
If you want to be a reckless pirate and take on everybody, you can do that too. Or you 
can be a romantic hero, seeking to sweep even/ governor's daughter off of her feet You 
control your own destiny — do what you will with it 

But make your decisions count, because your career will not fast forever. As you age, 
some of your skills will begin to diminish. At same point you " 1 find it harder to recruit 
crewmen, who are interested in a young, healthy captain to lead them. Eventually you'll 
probably want to consider retiring and starting a new career. 

When you retire, you''! be shown a summary of your piratical career and a gimpse 
of what your character ends up doing after hanging up h\s Captain's hat If you ve 
been extremely successful, you may retire to become a governor yourself Less 
accomplished pirates may end their days as a lowly barkeep or pickpocket. 








MAIN MENU 

New Game - Choose EMs to begin a new pirate career. 

Load Game - Choose this to resume a game that you began earlier.You can access 
games that you saved manually. 

Multiplayer- Choose this to start or join a networked, multiplayer game. 

Options - Choose this to change the game’s detou'E audio settings, or view the 
credits. 


OPTIONS 



Use the up and down buttons to highlight an item. 

Use the left and right buttons to adjust the audio levels. 

Music Volume 

Adjust the volume of in game music. 


Dance Music Volume 

Adjust the volume of the music in the dancing mini-gam-e. 

Sound FX Volume 

Adjust the volume of to game sound effects 


Credits 

Press the O button to view the credits. 


PAUSING THE GAME 

During gamepiay sequences, press the START button to pause the game and display the 
status screens (see following pages). Press the START button again to return to the action. 
Game tme does not progress and your pirate does not age when the game is paused. 







The Save screen gives you the option to save your game, ff you need to make space 
on your Memory S-tick Duo™, [here is also (he option !o defete an existing saved game. 

Load 

To "oad a game, select ttie Load opfioa. Select the saved game you wish to load and 
press the © button. 

Quit 

Select the quit option to end the game. A prompt wilt ask you if you are sure, fir you Quit 
the game, you will be returned to the Main Menu. 


CREATING YOUR PIRATE 

When you start a new career, you'll need to name your Pirate, select your special ski!? 
and choose an era in which to begin your career. Once you've done this, you can sign 
on with any of the four nations in the game, the English. French. Dutch, or Spanish. 
The English are recommended for beginner players, whi e the Soanish are a more 
challenging nation to afign with. 

Game Eras 

Each game era provides a different set cf challenges to master. We recommend that 
you choose the default era. 'The Buccaneer Heroes — 1660," for your first few games. 
This time period is the most advantageous for pirates and it provides p enty of targets 
almost everywhere on the map. The other eras are more difficult and you n’ay spend 
some time before you get into the action. 
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Sailing Controls The Navigation Screen 


Carnal 

Action 

Lett dLdbmrcight dulbon 
orA^atog sScfc 

Sleer Ship 

L button 

Zoom In 

a button 

Zoom Out 

9 button 

Bombard Nbaed city 

® burton 

Cancel 


0 button 

Enter Attack Alcde 
(when near other vesaete) 

$ buttnn 

Cycle Flag&tilp 

START Hutton 

Pauss Sanie i Stalu& 

& Map scneer 

® button 

Cycle Eeiiweer Targets 
(In attach Toce’i 

Dawn Hutton 

Toggle sale 

SELECT button 

Controls- Help 


The Navigation Screen 

The Navigation screen displays a portion of 
the Caribbean. The view remains centered on 
your shio at all times. 


Cuter! 

□ate 


Wind Speed 
WTnd C recron 


Sea Batt e Controls 


Control 

Action 

Left buRonfRij^it button 
or Analog stick 

Steer Ship 

Up button 

Cycle Shot Type 

□bivn button 

Toggle Sai-S 

@ button 

Fre Cannons 

STAFF 1 button 

Pause Game 

SELECT button_ 

Controls He^j 
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FENCING AND SWQRDFLAY 


As a pirate, you can expect to engage in a 'ot of swordplay. In ship combat your 
objective is usually to capture ships without damaging or sinking them. Thus you board 
them and try to take them by storm. YouT meet the enemy capfafn in one-on-one 
combat and your success or failure as a pirate, to a large degree, win be determined by 
your handiness with a sword. 


Fencing Controls 


The Dueling Screen 



Up button + $ button 

Overhead Chop Attack 

& button or * nutter 

Thrust Attack 

Down button + & button 

Low Slash Attack 

Up button + ® button 

Jurp 

S button 

Parry (Block) 

Dcnm button + '3 button 

Duel 

L button + R button 

Taunt 

STAR - button 

Pause Game- 

SELECT button 

Controls Heo 















LAND BATTLES 

In land ba(Ues, you must strategically deploy your pirates against a town’s garrison of 
defenders. Your goa! is to eliminate (he town guard so you can plunder (he City and 
escape with its riches! Many towns are wel fortified and equipped with a variety of 
dangerous soldiers, but by using terrain and flanking maneuvers to your advantage, a 
band of hardy pirates can be just as dangerous. 


Land Battle Controls 


CM 

Aden 

& button 

Move- Units / Attack 

Analog s: ck 

Drect Chit With 

Movement Arrow 

(ft button 

Ranges .Attack 

& button 

Skp Actwe Unit's Turn 

$ button 

Focus cn Selected Unit 

R button 

Cycle Tnough Ranged - argets 

Directional buttons 

Move HigNight 

STAR - button 

Retreat 

SELECT button 

Ccntrds Hep 


The Land Battle Screen 



Your Troops 


Your Troops; These are your forces. 

Enemy Troops: These are the enemy’s forces. 
Trees: L ght jungle forest. 

Clear: Clear terrain. 

Hills: High ground. 


TREASURE HUNT 

P rates bury their treasure around the Caribbean and make maps to make it easier to 
find again. By forming a anding party near a treasure landmark you can pick up their 
buried treasure. Finding that treasure is a hazardous business and there are booby 
traps, marshland and Jaguars just waiting to diminish your crew numbers. 


















Control Action 




SNEAKING ABOUT TOWN 

From time to time you may find it necessary to get in or out of a town unnoticed. Perhaps 
you've been making war on the Spanish and have discovered that your arch-enemy is 
hiding in the tavern n Cartagena. Lacking the manpower to take the city by storm, your 
oniy a tentative Is to sneak into the city, find the tavern and confront your foe. 

Sneaking Controls. Town Sneak Screen 


Control 

Ac ton 

Directional buttons or analog s:ic< 

Mere Character 

□ bution or R button 

Pan Camera 

& button 

Run (with dtecLcnai 
buttons or anaog stick) 

START button 

Pause 

SELECT button 

Controfs Help 


You: Your character, that handsome devil! 

City Guard: The enemy — keep out of his way. 

Building: A dwelling. You can't enter any of these bui dings. Neither can the guards. 
They can't see through them, either. 

Objective Buildings: These are the marked 'o c a ho ns In town: Governor's mansion, 
tavern and 30 forth. 

Fence: You can c'imb over fences, but the city guards are too fat and azy to do so. 
They can't see through fences, either 

Hay Bates: You can hide behind hay bales and the guardsmen can't spot you. 
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WITH THE GOVERNOR S DAUGHTER 


Gsm rat Acfai 

Up button or 9 button Step Forward 

Do™ button or S button Step- Backward 

Left button or # button Step L eft 

Right button or ® button Step Right 


In the 17th century, young gentlemen 
and ladies were expected to be 
competent dancers —■ especially if they 
were looking for a mate. One could not 
attan the highest rungs on the social 
ladder if one dfd not cut a fine figure on 
the dance floor. Courting a Governor's 
daughter can be a very rewarding 
activity — besides the companionship,, 
they are often wonderful sources of 
information and have access to fantastic 
special items that an enterprising rogue 
would ove to get his hands on. 


The Dance Screen 
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MULTIPLAYER 


In multiplayer mode, challenge your friends or 
the AI to head-to-head ship battles; you can 
prove who is the most swashbuckling of all! To 
start multip ayer, se ect Mu I tip ay er from the 
Main Menu. 

Multiplayer Ship Battles 

Up to four players can p ay multiplayer ship 
batt es. Destroy your ooporents with firepower 
or by ramming them in spectacular collisions. 


GottcI 

Acton 

Drecitonal buttons 


or Ana eg sltok. 

Steer Ship 

A button 

Fire Poet Gannons 

$ button 

Fire Starfecaro Cannons 

Up button 

Change Shot Type 


Dcwf? button 
START button 



Quit Gsme 


SELECT button 


Controls Help 
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APPENDIX 


Sailing Vessels Statistics 
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Best Point of Sailing 
Abbreviations 

BR = Broad Reach 

BBR = Broad Beam Reach 

RBR - Runninci Broad Reach 

RIW = Rune ng Into the Wind 

RBW = Running Before the Wind 

































FRANQAIS 

DEMARRAGE 

TeFectiargez fe tnanuel complet tie Sid Meier T s Pirates E sut www, 2kgames,fr 
Remarque: avanlde jouer, choisissez fa langue dans le menu d’accueil ds votre console. 
COM FIGURATION 1 DU SYSTEME PSP 9 (PlayStation -Portable) 
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Remarque: a sauvegarde la plus rscente de Sid Meier's Pirates! sera chargee au 
demarrage du ;eu. Assurez-vous de disposer ds suffisamment d’espace litre sur votre 
Memory Stick Duo™ a want de commencsr a’ouer. Ce jsu re reconnait pas certains 
personnages si le.ir nom est utilise comme pseudo dans la PSP*. Des personnages de 
remplacement seront alors afFichss. 





FQNCTEONS SANS FIL (WLAN) 

Lestitres compatibles avec les fonctionnalites sans fll (WLAN) permettent a I’utilisateur 
de commumquer avec d'autres systemes PSP*, de islecharger des donnees et de jouer 
avec d'autres utiEisateurs via une connexion en reseau local sans fil (WLAN). 

MODEAD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) permettant a deux 
systemes PSP® ou plus de communiquer direcienrehl 

PARTAGE DE JEU 

Fonction proposes pa: certains tiires, permettant a I'utilisaFeurde partager 
certain 55 caracteristiques- d'un jeu avec des utiFisatsurs n'ayant pas de 
PSP^Game insere dans leur systems Partage de jeu PSF®. 

MODE [INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est ime fonction sans fi : (WLAN) permettant le 
raccordement da systeme PSP® a un reseau v;a un point d'acces sans 
fll (WLAN), c est-a-dire un d'sp-ositif de connexion a un reseau sans fil. 

Le mode Infrastructure rsquiert plusieurs elements, dont un abonnement 
sup res d : un fournisseur d'accss a internet, un dispositif reseau (par example : routeur 
ADSL sans HI), un point d'acces sans fll (WLAN) et un PC. Pour de plus am pies 
informations concernant Installation, rsportez-vous au mode d’emploi du systeme PSP*. 
















INTRODUCTION 

Brenvenue dans Sid Meter's Pirates!* 

Bien venue dans les Caralbes, capitaine 1 Ur vasts monde vous attend, un monde 
d r a ventures regorgeant de butin. Des gallons charges de tresors rap portent J'or et 
Targent des Ameriques vers J'Espagne. Les tales des navires fran^als, holtandais et 
anglais recelsnt un butin a peine plus modeste. Les ports de boucaniers grcuillent de 
robustes pirates a ia recherche d’un capitaine assez temeraire pour Eeur ofPrir ia gloire 
et la richesse. Les grandee puissances, consEamment en guerre, anttoujours besoin 
de vaillants corsaires prets a prenrtre la mer pour proteger leurs interets. Qui, c’est un 
monde nche en a ventures dans lequel Ees braves et es ruses se battent pour trouver 
gloire et fortune. Les plus habiles cofinaTErant les jaies du succes et de la rfchesse... es 
autres reposeront a jamais par mifle metres de fond. 

SJd Meier's Pirates! est un jeu tres ou vert dans Sequel vous pouvez fairs pratique me nt 
tout ce qui vous plast Si vous aspirez a une vie de negocsanE. lorn des combats et 
des conflits, Elen ne vous empeche de le fatre. Si vous preferez in earner un pirate 
sanguinaire attaquant tous les navires passant a sa poriee, e'est aussi possible. Vous 
pouvez aussi choisir Ja voie romantique... 

A vous de seduire routes les fries de gouverneur ? Vous etes maTtre de votre destin. 
Fartes-en ce que vous voulez. Mais pesez bsert chaque decision, car votre carriers ne 
sera pas eternal le. Avec I, 'age, vos divers talents s'emousseront. Vous fimrez me me par 
avoir du mal a recruter des hommes dsquipage : les marins preferent les capitoines 
jeunes et robustes. Puis viendra le jour ou vous envisagerez de prendre votre retraite et 
de com men cer une nou veils carriers de pirate. 

Lorsque vous prendrez votre retreite, vous verrez un resume de votre carriers de pirate 
et vous aurez une idee de ce qu> vous attend lorsque vous aurez raccrochs votre sabre 
d'abordage. S3 vous avez connu de nombreux succes. vous aurez peut-etre la chance 
de devenir vous-meme gouverneur. Les pirates plus medicares vivront une retraite 
modeste et seront par exemple tavern iers on simples tarrons. 


MENU PRINCIPAL 

Mourvetle partie - Entamer une nouveUe camere de pirate. 

Charger une partis - Re prendre ime partie sauvegardee. Vous pouvez acceder 
manuellament a vos sauvegardee. 

Multijoueur - Lancer an rejoindre une partie multijoueur en reseau. 

Options - Modifier Ees reglages SDnores ou voirtes credits. 


OPTIONS 



Utilisez les touches haut et bas pour chorsir une option, 
les touches gauche et droite pour regier tes niveau* de 
volume. 

Volume de la musique 

Pour regie r !e volume dels musique dans ie jeu. 


Volume de 9o musique de danse 

Pour regier le niveau de la musique pendant les sequences de danse. 

Volume (Jes effets 

Pour regfer le volume des bruitages et effets scnores dans le jeu. 

Credits 

Appuyez sur la touche © pour voir les credits. 


METTRE LE JEU EN PAUSE 

Pendant les sequences de Jeu, appuyez sur !a touche START pour mettre le jeu en pause 
et consulter les ecrans de statut [voir pages susvantes'l. Appuyez a nouveau sur io touche 
START pour reprendre le jeu. Quand ie jeu est en pause, !e temps est suspendu et votre 
pirate ne vieilliE pas. 



SAUVEGARQE ET CHARGEMENT 

Sauvegarde 

Cet scran vous permet de sauvegarder fa partie en cours. Vo us pouvezegalement y 
effacer yns arscienne sauvegande pour liberer de respace surle Memory Stick Dud™. 

Charger 

Choisissez cette option pour charger one sauvegarde. 

Selectionnez on suite la sauvegarcfe que vous souhaitez charger et appuyez sur la 
touche ©. 

Quitter 

Choissssez cette option pour quitter le jeu. Un message vous demand era de confirmer. 
Si vous quictez ;a partte en cours, vous revenez au menu principal. 


GREER VOIRE PIRATE 

Lorsque vous entamez une nouvelle carrie re, vous dsvez choisir un nom pour 
votre pirate, te talent special dont II disposera et iepoque a laquel'e il commencers 
I'aventure. Quand vous svez termine, vous alfez choisir pour quelle nation vous 
naviguerez au debut du.eu : les Anglais, les Fran^ais, les Hoilandaisou les Espagnols. 
Nous conseillons aux joueurs debutants de choisir les Anglais pour commencer. Le 
choiK des Espagnols. en revanche, represente un plus grand defi. 

Epoques do jeu 

Chaque epoque propose different® types de defis. fvous vous conseillons de choisir 
repoque par defaut {166D : les heros boucaniers) pour vos premieres parties. Cest la 
plus avantageuse pour les pirates et la mer regorge de cib es chargees de butin. Les 
autres epoques sent p ; us d ff idles et vous devrez attend re plus long temps avant de 
passer a I action. 



EH MER 


Commandos de navigation 


CoTinande 

Action 

Touche gauche'crcite 

cu Pac anaogique 

□irigsr le navire 

Touche L 

Zoom avant 

Touche R 

Zoom ariare 


Touche©■ 

Annuler 

Touche © 

Passer en mode adaqLS 
{a prcximis dTautres nawresj 

Touche @ 

Rarcourir vaiaseau amni 

Touche START 

Pausa'Carte et ecran 
ce slatut 

Touche © 

Pancourir les oibles 
(en nrcde attaque) 

Touche bas 

Hisses,'Reduire les vo-’es 

Toudie SELECT 

Aide sur lea commanded 


2crt«r^'!a vlleiap?us srcchs 


Toudie 


L’ecran de navigation 


Get scran afftche une region de la mer 
des Caralbes. La vue rests centres en 
permanence survotre navire. 
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"Ibrie de ('Equipage HounttiHe 


Commandes pour les batailles navales 


Commande 

.Action 

Touche gauche >’ drote 
ou pad anacgique 

□irgerte navre 

Tcuohe haul 

Paroourr Opes o'e toulate 

Tcuohe bas 

hisssr.’ ReAire les wales 

Tcuohe © 

T%erune fccndee 

tcuohe START 

Mellne e jev en pause 

Tcuohe SELECT 

Aide sur les ownmances 
























ESC RIME ET DUELS 

Vous etas un pirate, veus allez dare servant crasser le far avee vos adversaire-s. Dans 
las batailfes navales, votre objectif sera generalement da captrrer tfes navires sans 
las endommager ou las couler, pour pouvoir las aborder et vaincre Eeur equipage. Vous 
afifronterez le capitaine erne mi dars ur duel et voire suttees ou votre echec dans le 
monde das pirates dependra iargementde votre habilete a I'epee. 


Commandes d r e scrims 


L'ecran des duels 


Cammflisde 

Action 

Touche haul +■ touche © 

Estacace 

Touche © cu 

Bottle rap-c-e 

Touche bas + © 

Frappe basse 

Touche haul + © 

Sami 

Touc he (■) 

Parade {Hocage] 

Touche ba= * © 

Eeqube basse 

Touche L + R 

Ehavade 

Touche START 

Pause 

Touche SELECT 

Axle 5ur les ccnnftandes 



Barre 

(fanrantagie 
















BATAILLES TERRE5TR.ES 


Lore les batailles tenestres, vous devez envoyer vos pirates contre la gamiscm qui 
protege une ville. Votre objectif est d'eliminer ces defen seurs pour pouYoir pitler la 
ville et mettre Ees voiles avec le butin ! De nombreuses villes sont bien fortifiees et 
protegees par des soldats aguerris. mais une bande de pirates endurcis peuten venir a 
bout si elle sait tirer profit du terrain et attaquer I'ennenrri de flanc. 


Commandes pour les 
batailles terrestres 


Commande 

Adion 

Touche 

$ 

□spacer unites I Attaque 

Fad ana'cgique 

DirigerAireJe avec lee flEches 

Touche 5 

Altaque a distance 

Touche 


Passer le tour de ftinite 

Touche 

© 

CenlrEr sur ''unte seJectcnnee 

Touche R 

Faire cefiier les cities cisponiHes 

Touches dhectErnelBB 

□spacer la selection 

Touche START 

Satire en retraite 

Touche SELECT 

Ade sur les oorinrancfes 


L ecran de bataille terrestre 



Vos troupes: ce sont vos hommes. 
Troupes ennemies: ce sont les soldats 
ennemis. 

Arbres: jungle clairsemee d r ait>res. 
Terrain degage: terrain degage. 

Col lines: terrain en hauteur. 


CHASSE AU TRESOR 

Les pirates ont I'habitude d enterrer leurs tresors dans es Caraibes et de dess in er 
des cartes pour les retrouuer plus tacilament Ss vous debarquez avec un groupe 
d : exploraticn pres d : un amer signals sur une carte, vous pourrez deterrer leur tresor 
cache. La deccuverte de ces tresors est p eine de dangers et vous devrez dejouer des 
pieges, traverser des niarais et affronter des jaguars qui ne deni an dent qu'a crcquer 
une partie de votre equipage. 
















■Commantles d'exploration Chasse an tresor 


Commands 

Action 


Touches d rectonrce es 



cu pad analogique 

Deplacement 

L ^ * 

Touche START 

Pause 

% Vi W 

Touche SELECT 

Voir la carte au tiisor 



SE FAURIEREN VILLE 

Vous aurez parfoss besom d’entrer ou de soirtsr discretement d'une ville. Smaginons par 
eaemple que vous etea en guerre centre les Espagnots et que votre pi re ennemi se cache 
dans ia taverne de Cartagena : si vans n'avez pas assez d'bommes pour prendre fa ville 
de force, ie seu( autre moyen conssste a entrer furtivsment en vflJe et a trouver fa taverne 
pour affronter votre ennemi. 

Commandos en ville L’ecran de la ville 


Ccmmande 

AS ion 

Touches directionnelles or 
pad a/tacgiquE 

DeplaoemenE 

Touche L du R 

Panoramique camera 

Touche 

Courir (+ touches directicnn& : ies 
ou pact anaJo^que) 

Touche START 

Pause 

Touche SELECT 

Aide sur les ccmmances 



Vo us: ce beau pirate diaboJique, c : e3t vous E 
Garde: rest I'ennemi... evitez de cruiser son chemin. 

Batiment: une mas on. Vous ne pouvez pas entrer dans ces bailments, ies gardes non 
plus Mais ils ne peuvent pas voir a travers... 

Batiment ruble: ce son! Ies endroits impertants de la ville : manoir du gouverneur. 
taverne, etc 

Palissade: vous pouvez sauter par-dessus. Les gardes sont trop gras et trop faineants 
pour le fairs et its re voient nen a travers. 

Bottes de foin: vous pouvez vous cacher derriere une botte de foin pour eviter de vous 
fa re reperer par un garde. 















DANS 



LA FILLE DU GOUVERNEUR 


Ccmnande 

Action 

Touche haul ou Q 

Pas en avant 

Touche bas n„ fcS 

Pa& en arriere 

Tcuche gauche ou A 

Pas a gauche 

Touche drefte ou $ 

Pa& a droite 


Au I7eme siede, tes damciseaujc et damoiselles 
se devaient d'etre de fins danse urs.... surtout 
s’ils cherchalenE: a se marier. I! eta it impossible 
d'acceder aux plus hauls rangs de I'echelle 
socials si Ton ne faasait pas bonne figure dans 
les bals. Courtiser les filles des gouverneurs 
petit devenir une activite tres lucrative. En plus 
du piaisir de leur compsgnre, ce sent sou vent des 
sources d’informafian tres utiles et el les pen vent 
denicher de fantasEsques objets qui feraient !e 
bonheurde to us :es fii bustiers. 


L’ecran du ba! 

Coeute 



Petits TEpEreE 


Indicateur 


P js de dan.se 


MULTIJOUEUR 

En mode muflijoueur. vous affrontez vos 
amis ou intelligence artificselte dans des 
batailles n a vales. A vous de prouver qui 
est !e mei I leur fli bustier de tous ! Pour 
lancer Is mode multijoueur. choisissez 
!'option Mu tijoueur du menu princ pal. 

Batailles navales en multijoueur 
En mode mu’fijoueur les batailles navates 
se dsroulent jusqu’a 4 joueurs. Pour 
vain ere vos ad versa ires, tirez des bordees 
de canons ou eperonnez Eeurs navi res dan 


Commands 

Action 

Touches drecliofinelleE 
at Pad anaegique 

Ciriger le name 

Touche ® 

Tire: une bordee a babwd 

“buche @ 

TirEf une bordee a trimnd 

“ouche haul 

Changer de nrunilicnE 

“ouche hat 

Hi&EET i Baisser les voles 

"ouche START 

□utter Se jeu 

Touche SELECT 

Aide Eur :es ocmnances 


des collisions spectaculaires. 



















ANNEXE 


Statistiques des navi res 
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«5 
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■a 
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23 

□»3w mpictena 

TrPalami 

TiPalbpa 
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HU 

23 
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TibMt 

TiPa rag* 

tao 

tsn 
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CeiBto 
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S3 
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12 
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40 
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S3 
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S3 
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23 

BU 
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73 
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24 
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32 
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Lama 
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BO 

t-K 

24 

flat' itopuam 

Lu'lu 

Luga 

S3 

nu 

32 

Gu ?:■ panlkHi 

Unto 

Lhgv 

HU 
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43 
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Larga 

3D 

am 

22 

□nadiHgita 

Rica* 
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93 
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Abbreviations pour 
les meilleures allures 

L = Jargue 

LT = I argue vent de travers 
GL = grand I argue 
CV = centre Is vent 
VA = vent arriere 

































ITALIANO 

PREPARAZIOJtfE 

Scarica tutto il marinate di Sid Meier Pirates al seguente site: www.2kgames.it 

Nota: seleziona la lingua preferita dal menu Home del sE&terna prima di iniziare 
a giocare. 

CONFIGURAZIOKE PSP® {PlayStation®Portable} 


ToeJd L Schemra LCD iMo R 


TSeU 



PaHmalogfco 
A _ .,txo Sracd !j 
\r.Q3r:~r.i & n slro 
"ISEtQHOME 


"ISEiH SUftFfT 
T3&TCI SELECT 
TSfia ;Ldo 
T 361 QI d 5 p,J.‘ 


Nota: questo gioco carica automalicanente aif'avvio il salvataggio piu recente di- Sid 
Meier's Pirates!. Assicurati di avere abbaslanza spazio libero sul tuo Memory Stick 
Duo™ prima di iniziare a giocare. Questo gioco non supports determinati caratteri 
ulilfzzati nel soprannome del sistema PSP" e verranno mostrati dei caratteri sosStiftiy'E. 





C ARATTE RIST1CH E WLAN 


I titoii software che supportaro la funzionalita WLAN (Wireless Local Area Network, 
rele Eacale wireless) permettono di com uni care con altri sistemi PSP*, searicare dati e 
sfidare altri giocatori tramite Ea connessione a una rete locate WLAN:. 



Q ; d© 

■■'i -!(ri £j?rf j :■ i 


M0DAL1TA AD HOC 

La niodslifa Ad Hoc e una funzione WLAN che oonserrte a due o piu 
sistemF incfividuali PSP® di comunicare tfirettamerite Era Eoro. 

GIOCO CON DIVISQ 

Alcuni titali software possiedono una funzFonalita di gioca condFviso, clh e 
permette all'utente di condividere specific he caratteristiche di gioco con 
altri utenti che non hanno un PSP®Game inserito nei loro-sistema PSP*. 



MODAL IT A IMFRASTRUTT URA 

La modalita Enfirastruttura e una funzionalita WLAN che consente a un 
sistema PSP® di collegarsi a una rete tramite un WLAN Access Point (un 
dispositive utilizzato per connettersi a una rete ■wireless). Peraccedere 
a lie funzionalita della modalita Infrastrattura sono inoFtre recessari un 


contratto con un provider internet, un dispositive dt rete (ad esempio un router ADSL 
wireless), un WLAN Access Point e un PC. Per ulterior! informazioni e per i dettagli 
relativi alia configurazione, fare riferimento at manuale di istruzFoni del sistema PSP®. 





INTRODUZIONE 

Benvenuto a Sid Meier’s Pirates!®' 

Benvenuto nei Caraibil, capftano, un nuovo mondo dove ti ettendono avventure e 
ricchezze di ogni gen ere. Le navi di ritomo in Spagna sono ca riche deii'argento e 
deil'oro del Sud America, mentre le imbarcazioni francesi, oiandesi e fngiesl traspDriano 
beni poco meno pre-giati. I bucanieri hanno bisogno di un coraggioso comarcdante in 
grade di poterli guidare a ricchezze inimmaginabtli. Le grande potenze seme sempre in 
guerra tra loro e sono sempre alia ricerea dj pradi coraari die facciano il lavDre sporco 
at posto loro. E un mondo awenturoso dove uomini coragglosi e in gamba combattono 
per la gloria e la ricchezza. Chi ci riesce conguista popolarita e nspetto; chi Fallisce e 
destmato a marcire sul fondo degli abisss. 

Sid Meier’s C irafesi e un gioco dal finale aperto, il che signifies die puot fare piu a 
meno tuff a quelio che desideri. Puoi scegfiere se meresnteggiare pacificamsnte per 
evitare confiitti oppure vestire i panni di uno spietato pirate e affronters chiunque. tn 
altemativa, puoi scegliere di im person are "eroe romantico e cercare di rubare il cuore 
alia figlia del governatore. Sei I'artefice deE tuo destine. 

Devi p rend ere decisions im portents, la tua carriers non durera in eterno. Con i l passare 
degli anni, inveechierai e le tue abilits inizieranno a dim in ui re fin che. a un certo punto, 
ti sara persino difficile reclutare marinai che vorranno un capitano in salute a gutearli. A 
quel punto, fa rest! meglio a considerare la pensione e iniziare una nuova carriers. 

Quando ti ritiri, ti verra mostrsio un riassunto della tua carriers piratesea e 
un'anticipazicne sul future del tuo persona ggio dopo aver a p peso il cap pel o da 
capifano ai chiodo. Raggiungendo tra guard i important!, potresti addirittura divenfare 
governatore. AI term ne di una camera mediocre invece. ti ritroverai a invecchiare in 
una tavern a molfamata vsvendo di pic col i borseggi. 


MENU PRINCIPALS 


Nli ova partita 

Per iniziare una nuova carriers da pirata. 

Carica Partita 

Per riprendere ura partita iniziata precedentemente. Puoi acce-dere alls partite salvate 
manualmente. 

Multiplayer 

Per awlare o parte c ip are a una partita multigiocatore sn rete, 

Opzioni 

Per cambtare ie impostazionj sonore predefines o visualizzare: i ricoiroscEmenti. 


Usa i tas-ti su e gsu per evidenziare una voce Usa i tasti 
sinistra e destra per regolare f volumi del sonoro. 

Volume musics 

FtegoEa il volume della musica di gsoce. 

Volume musica da hallo 

Regola il volume del»a musica durante il minigioco da bailo. 

Volume effetti sonori 

Regola il volume degli effetti sonori. 

Riconoscimenti 

Premi il taste ©per visualizzare r riconoscimenti. 


OPZ ON 




PAUSA 


Durante il gioco r puoi premere START per mettere in pausa e vssualizzare le schermate di 
stato (vedi le pagsne seguenti). Premi nuovamente START per tomans a( gioco. Guando set 
in pausa, il tempo si farm a e il tuo pirata nan invecchia. 


SALVATAGGIO E CARICAMENTQ 

Salva 

La sctiermata di salvataggia fomrsce Ee. opzioni per salvare la tua partita. E anche 
presents un’opzione per eliminare un salvataggio esistente, se devi libera re spazio sul 
tuo Memory Stick Duo™. 

Carica 

Per caricare una partita, seleziona i'opzione Carica. Scegii il salvataggto da carlcare e 
premi il tasto © . 

Abbandona 

Seleziona questa opzione per abbandonare la partita e ti verra chiesto se sei sicuro 
delta tua scelia. Se abb an do at ta partita, tomerai at menu principals. 


C REA IL TUO PIRATA 

Qusndo inizi una nuova carriers, devi dare un nome al tuo pirata, scegliere la tua abilsta 
sped a! e e I'epoca neila quale ccm.nfrare Una volt a inseritc il nome. puoi scegliere la 
tua nazione tra inghil terra, Francia. O land a e Spagna. Per i gsocatori a lie prime armi 
so no consigliati gli ingle si, mentre gli spagnoli offrono una sfida psu impegnativa. 

Epoche del gioco 

Ciascuna partita fornisce una ser e da sfide different. Tl suggeriamo di scegliere I'epoca 
predefinita, "166C - Gli eroi buean erf, per e prime partite. Questc periodo storico e 
I pi u vantaggioso per i pi rats e fomisce una serie di bersagli praticamente ovunque 
sulla map pa. Le altre epoche so no piu difficiii e pud passare del tempo prima di tuffarsi 
nelrazione 


PER MARE 

Ccmandi dl navi gazi one 


Goman fla 

Azlwie 

Taste 5?il5lr.3't.3ELn tested 


o pad analogies 

Vlra 

1S&30-L 

Ingrandtecl 

Taste R 

RMltel 

Taste © 

CelpECI la cilia p J vlclna 

Tast e $ 

Anla 

Taste® 

Efflra in medains AUacco 
I'volr j ad allrl vasceltj 

Taste ® 

Scord airrnlraglle 

Taste START 

PauEalSdienrata dl stdtjs 
& Tapps 

Taste® 

Scoirl 1 DsrEsgll pn noddlHS 
ABacGO} 

Taste git 

AttVa'DlMltva Is vele 

Ta&te SELECT 

Gutda as comantS 


Comandi delle battoglie navali 


Csmaedo 

Adne 

Taste sS r iiBlr-i'U&1c e'estra 
c pad analegico 

VI ra 

taste sj 

Scoid tpo dl soldo 

Taste -glti 

AtilCd-DISStt -.3 h ',S s 

Taste® 

lasts 

Taste START 

FaLsa 

Taste SELECT 

GuHa die! ccmaic 


La schermata di navigaztone 

La schermata di navigazione mostra una 
parte dei Caraibi La visuals rimane cenLrata 
suEla tua nave. 
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COMBATTERE CON LA SPADA 

Siccome sei un pirate, ti tocchera spssso clue liars a colpi di spada. Nel combatKmento 
navale, di norma il tuo obieitiYO e quetto di conquistare ie navi senza danneggiarle 
o affondarfe. Par ques-to motivo, puol sempre atabard'arle e cercare di oonquislarle 
sfidando N capitano rivals in un duelto aFuttimo sangiie. II succssso o Tinsuccesso 
saranno determanati da is tua bravura con 3a spada. 

Comandi della spada La schemata del duello 


C&HSflECl 

Aziar-e 

rado su + Is j:: 

Copo aa.’allo 

$ o taelo # 

TnpjBt AUaci 

Tars -gill f la Lis $ 

Cop;- s Jills 

T3E.-C lj f ;zi:i # 

Salto 

TrfE.”: 0 

Par^a 

TaE-vS glii + La LlS- 0 

TuT-S 

TS&SO L 4 LafilD R 

Sctiemc 

lass-SIAFTT 

°aiL5a 

TSSto SELECT 

SJlca d=l -lot ar-d 



II tuo* awersjrio 















BATTAGLIE TERRESTRI 


Nelle battaglie terrestri devi disporre strategicamente i tuor pirati per attaccare la 
guarnigione e le difese cittadire. II tuo compile e eJiminare le guardie, saccheggiare la 
cifta e fuggire cor il bottanol Molte citfca sono ben fartificate ed equipaggiate con divers! 
tipi di soldati che potrai sconfsggere sfruttando a tuo varrtaggio if iemtorio e impiegando 
manovre di accerehiamento. Una banda arnnata di pirati pud esse re molte perlcolosa. 


Comandi delle batlagfie terrestri 


Cortland:: 

Allans 

T3s1o# 

yuow! ie uilLvicscca 

Pad ansioglco 

D 1:1 o unlia can la IteccL" S 
rndvlmentn 

TaslD # 

Abacco a dlELanza 

13510 $ 

Sana II sumo dsllunlia adlva 

13510# 

Centra suilinba setezkxia£a 

13510 R 

Oconl bsrsag? a dlElanza 

13511 dtezlanal 

Wjuitta Eotezlcns 

1351D START 

RState 

13510 SELECT 

Sl d3 3E- sanandl 




campo di 


La schemata della battaglia terrestre 

Albsri 


Truppe 

nemiohE 


Pbanura 

CdSne 


Le tue truppe: 
baHaglia. 

Truppe nemiche: le Eruppe del nem-ico suf 
campo di battaglia. 

Albert: zona digiungla tropicale, 

Pianura: terreno senza ostacoli. 

Col line: terrene sopraelevato. 


CACCIA AL TESORQ 

I pi rat. sepoeliscono i oro tesor; nei Caraibi e disegnana mappe per recjperarli 
nuovamente. Forma un gruppo di sbarco e parti alia ricerca de! tesoro sepolto partendo 
da uro dei segni speciali. Trovare un tesoro non e ur'impresa facile vista la presenza 
di. trappo e, pa Lid i e giaguari che possono ridurre sensibilmente i! numero dej nienbri 
della squadra. 












Comandi della caccia a! tesoro 


Caccia al tesoro 


Corrands 

Alters 

T3EH dreztor^l 

a pad anSoglco 

Muavl pzrBznzggli: 


TSEli:- START 


T3EtO SELECT 


V&j nHzza 3 mappa del tsora 



MUOVERSr FURTIVAMENTE IK CITTA 

Di tanto in tanto, ti capitera di dover entrare in una citta senza farti notate (magari sei in 
guerra con gli spagnoli e hai scoperfo che i; tuo arcinemico si nasconde In una taverns tfE 
Cartagena}. Senza poter prendere a citta con la forza, Ea tua unica alternates equetla di 
muoverti furtivamente alE'interno del; a citta, trovare Ja tavema e affronts re il tuo nemico. 

Com and i del Schermata del movimento 

movimento furtivo fmrtivo in citta 


Dsroando 

Aztens 

TS&y-dlrszlonsll o 

P*3C analog fed 

Muavl psrssnaggte 

Tse-:c L * tasto R 

Muavl tetecarrera 

a 

Corsa fcm t3EU dlreztervSJ 
c pad anioglcoi 

TatfaSTfiSlT 

^ausa 


Tu: ii tuo personaggio, un vena demonic! 

Guardis cittadina^ i! nemico, stagii alia larga. 

Edificior una residenza. Non puoi entrare in nessuro di questi ediflcE e nemmeno le guardie 
possono farlo. Non possono neanche guardare attraverso gli edfici. 

Obiettivir quests sono gli editc principa i ; n c tta. v la de! governatcre, 'a tavema, eccetera, 
Recmzione: puoi scavalcare le recinzioni. ma !e guardie cttadins sonotroppo grasse e p gre 
per faro, fnc tre, non pcssono vedere oltre le recinzioni. 

Balle di fierce: puoi nasconderti dieiro a!le balle di fieno per non fart, vedere dale guardie. 











DANZARE CON LA FIGLIA DEL GOVERNATORE 


■Corrando 

Aznre 

T36td SJ q basic $ 

Aunza 

Tasla gin o:jslo (5 

•nfielrsggla 

Tasta sinl&lra o basis # 

DCOsI?,- 3 6>H&1ra 

T3£td daStd 0 &EHI ® 

Ccoblst a Centra 


Net diciassettesimo secola, i giovant 
gentjluomini e 1e signortne dovevano 
essere balierini in gamba, specialjnente 
se valevano accasarsi.. Nessuno poteva 
raggiungere un grado sociale mrgltore se 
non era in grade. di ballare decentemente. 
Cortsggiare la figfra dt un governatore 
puo esse re u n'attivi to moltc remunerativa: 
oltre alia compagnsa infatti, quests 
signorine sono fonte di iinfoFmazioni e 
permettono di accedere a deg I i oggetti 
special fantastleL 


La schermata del ballo 

Cuon 
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Lnclcatnri 

Pasizione 


Arabesque 


MULTIPLAYER 


Nell a modalita multsgioc store, puo.i sfidars 
i tuci amici o la I.A in battaglie nova I i uno 
contra uno per dimostrare chi e it bucaniere 
piu forte! Per av^iare i' multigiocatore. 
seleziona Multiplayer dal menu prmctpale. 

Baitagiie naval! multigiocatore 
Alls battaglie naval i possono parted? are 
fino a quattro gsocatori. Dsstruggi i tuo; 
avversari con la potenza dei tuoi cannoni o 
speronandoli producsndo spettacolari collisions. 


Camanda 

Azone 

Tasll dlnazBral 
a pad anabglcD 

Wra nan's 

Tasld # 

F3 Hdco sen 1 canncnMl slnfelra 

TbEto $ 

Fa Tim co ccn l canroildl dE&’.ra 

13Eld EU 

Gambia Bps dl cdpc 

TbEld g j 

AffivaAH&alttvale vete 

T-3GL0 start 

tobardcnala partta. 

TbEld SELECT 

Gukfa Ml comandl 


















_ 



Abbreviazioni delle 
and at li re micjliori 

AL = Al lasco 

ALS = Al lasco stretto 

AGL = Al gran lasco 

Co = Controvento 

VP = Vento in poppa 



































DEUTSCH 

VORBERE1TUNGEN 

Besuctie www^kgamesjde, om das komplette 3rd Meier's Pirates [ 
Handbuch herunterzuladen. 

Hinweis: Wahlen Sie Fm Home-Menu des PSP@-Systems Ihre bevorzugte 
Sprache, bevor Sis das Spiel starterc. 

PSP® (PlayStation®PortabIe)-KONFIGURATION 



Menory 

Sifcn 

Di 3 7fc - 

K:r^rcJ-LejSilE 


POWER-KDHTdl- 

LELBtte 


RcrSLiigElBEteT! 


AO*D 
T5 filer 


WLAN- Lau&BKe 

Ksnrdh 
LeutME 

Ara tag-Rad 
Ose 'Jr T , ag=K , H3 jfe 
Urftef Laufejmetfier 
HCWE-" 3 Et 


HO-E>Kmrdl- 

LEJCtlfe 

^ecf ter UjIsf sner 

START-liEtfi 

SELECT-ToSte 

•Sciird-^te 

DUplay-ISEle 


Hinweis: CieserTstsI ladt beim Start auitomatisch den zuletzt gespeichsrten Pirates- 
Spielstand. Bitte vergewissern Sie sich, dass auf Ihrem Memory Stick Duo™ 
ausneichend freier Speichsrplatz verfugbar ist. bevor Sie das Spiel starten. BesHmmte 
Zeictien warden bei der Eingabe eines Spitznamens nicht unterafiitzL Diese Zeichen 
werden durch and ere Zeichen ersetzt. 






WIRELE S S -(WLAN)-FU N KTltiNEN 

Mit Software-Tsleln, welche die Wireiess-{WLAN)-FunktiQn unterstfitzen, kdnnen Sie 
fiber eine Verb indung zu einem ^Wireless Local Area Network (WLAN)' mil anderen 
P5P®-Systemen fcommuntzieren. Daten herunteriaden und gegen andere Spieler 
antreten. 

AD -HOC-M ODUS 

Der Ad-Hoc-Madus isteine Wsreless^WLANJ-Funklion, fiber die zwei Oder 
mehr indivfduelle PSP©-Sy3teme direkt mrteinanderkommunizjeren kdnnen. 

GAME SHARING 

Einige Software-T'rtel verffigen fiber Game-Sharing-Funktionen, mit deren 
Hiife der Benutzer spezifische Spielfuntstionen mil anderen Benutzem 
teilen kann, die kein PSP@Gajrke in ihr PSP©-System eingeSegt haben. 

INFRA 5TRUKTLTR-MQDUS 

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wireless-fWLANEFunktion,, mit der sich 
eir PSP@-System fiber einen Wireless-fWLAN)-Access-Point {ein Gerat 
zur Verbindung zu einem kabeliosen Netzwerit) mit einem Netzwerk 
verbinden lasst. Urn auf die Funktionen des Infrastruktur-Modus zugreifen 
zu kdnnen, sind weitere Dinge notwendig Ein Abonnement eines Intemet-Service- 
Providers, ein Netzwerkgerat (z. B. ein Wireless-ADSL-Router), ein Wireless-fWLAN)- 
Access-Point und ein PC. Weitere Infonmatranen und Einzelheiien zum Einricbten des 
Gerates finden Sie im Benutzerhandbuch I hres PSP®-Systems. 







EINLE1TUNG 

Willkommen bei Sid Meier’s Pirates!®' 

WHIkommen in der Karibik. Kapitan! Hier erwartel Euch eine vollig neue Welt,, eine 
Welt voller Abenleuer... und jede Menge Beute. Reiche, mrfcSchatzen beladene 
Schiffe bringen si;dsmerikanischas Siiber und Gold zuruck nach Spanisn. Gleichzeitig 
transportieren franzdsische, holla ndische und englische Schiffe nicht weniger wertvolle 
Beute nach Europa. In den lebhaften Rreibeuterstadten wimmeltes von raubeinigen 
Piraten,, die etnen mutigen Anfutorer suchen, der ihnen unvorstelfbare Reichtumer 
bescfoert Da sich die Grolimaehte gegenseitig bekimpfen, suchen sie stets tapfers 
Frefbeuter, die in ihrem Mamen die Meere besegeEn und sich an ihrer Stelle in dte 
Schlacltfc stuTzen. da, in dieser Welt der Abenleuer kampfen mutige end tahige Manner 
um Gold und Ehre. Wahrend auf erfolgreiche Fresbeuter Ruhrm und RetchEQmer warten, 
ruhen die Knochen der Veriierer fiir alle Zeit auf dem Grund des Meeres. 

Sid Meier's Pirates! ist ein Spiel mit offenem Ende. Das heiftt, Itirkdnnt imachen,. was 
ihr wo IK. Wollt Ihr als friedfertiger Handelsmann Konflikte yeraneiden, dCirfE Ihr das gerne 
tun. I hr konntes aber als skrupelEoser Pi rat aueh mtt der ganzen Well aufnebmen. 

Oder versucht Euer Gluck als romantischer Held und erobert die Herzen samdicher 
Gouvemeurstochter. Euer Schicksal liegt in Euren Harden ... schmiedetes nach Euren 
ergenem Vorstellungen. 

Aber handelt uberlegt, denn Eure Kanriere dauert nicht ewig. Je alter Ihr werdet, desto 
mehr fassen Eure Fihigkeiten nach. Ingendwann fatftes Euch schwer, eine Besatzung 
zu rekrutieren. Schliefllich tassen siclh die Manner lietoer von einem jungen und 
gesunden Kapitan fuhren. irgendwann kornmt dann der Tag, an dem Ihr Euch zur Rube 
setzen und eine neue Karriere beginnen solltet. 

Zieht Ihr Euch aids Altenteil zuruek, durft Ihr Euer Leben als Freibeuternoch einmal 
Revue passreren lassen. Dariiber hinaus bekomrint Ihr einen Ausbiick auf Eure Zukunft, 
nachdem Ihr die Kapiiansmutze an den Nagel gehangt habt. Wart Ihr besonders 
erfolgreich, werdet ihr nach Eurer aktiven Karrtere vielleicht sogar selbst Gouvemeur. 
Weniger erfolgreiche Piraten vectoring en ihren Lebensabend in der Regel als Gastwirte 
Oder Taschendiebe. 


HAUPTMENU 

Neues Spiel - Wahlt diese Option, um eine neue Piratenkarnere zu beginnen 

Spiel [aden - Mil die&er Option konnt Ihr ein Spiel forfsetzen und manuell gespeiclherte 
Spiele iaden. 

Multiplayer - Wahlt diese Option,, um ein eigenes Multiplayer-Spiel zu slarten Oder 
einem laufenden Spiel beizutreten. 

Option en - Wollt I hr die Soundeinstellungen des Spiels andern Oder die Liste der 
Mitwlrkenden betrachten, wahlt title diese Option. 


Markiert die gewunachle Option mit derOben- Oder 
Unten-Taste. Mit der Units- bzw. Rechis-Taste kdnnf Ihr 
die LautsisrKe andem. 

Mi us ik I a utstarke - Passt die Lautstarke der 
Hintergrundimisik an. 


OPTIONEN 





Lautstarke der Tanzmusik - Bearbestet die Lautstarke der Musik ini Tanz-Minispiel. 
SFX Lautstarke - Passt die Lautstarke der Soundefi'ekte des SpieEs an. 
Mitwirkende - Driickt die © -Taste, um die Lists der MitwirLenden enzubienden. 


SP1ELFAUSE 

DrJcht wahrend des Spiels die START-Taste, wenn Ihr das Spie unterbrechen und 
■die Sfcatusbildschirme sinblenden wollt. Weitere Informatsonen dozu findet Ihrauf dsr 
folgenden Seiten. Druekt die START-Taste erneut, um Euer Abenteuer fortzusetzeiv Habt 
Ihr das Spiel urterbrochen, wind die Zeit angehalten und Euer Pirat alter! nicht. 


SPEICHERN UNO LADEN 
Speictiern 

Im Biidschirm “SpeicherrT kdnnt Ihr das Spiel speichern. Musst Ihrdazu erst Platz 
auf Eurem Memory Stick Duo™ schahfen, habt Ihr die Moglichkeit, gespeieherte 
Spislstande zu loscfren. 

Laden 

Wahl6 die Option “Laden", um ein gespeichsrtes Abenteuer zu iaden. Marked 
anschlieGend den gewunschten SpieSstand und bestatigt Eure Entscheidung mrt der 
©-Taste. 

Beenden 

Wahltdiese Option, wenn Ihr das Spiel been den wollt. Nun erscheint ein Bddschirm, 
in dem Ihr Eure Entscheidung bestatigen musst. Heendet ihr das Spiel, kehrt [hrzum 
Hauptmenu zuruck. 


ERSTELLUNG EINES PIRATEN 

Zu Beg inn Eurer Karri ere musst Ihr Eurem P irate n zunachst einen Namen geben. 
Anschliellend bestimmt Ihr seine Speziatfahlgkeit und die Epoche, in der Ihr Eure 
Karriere begrnnen wollt. Habt Ihr Euren Namen gewahlt, kdnnt Ihr Euch einer der 
fotgenden vier Nationen anschlieGen: England. Frankreich. Holland Oder Spanien. 
Wahrend Anfanger in der englischen Flotte bestens aufgehoben sind, sst die spanische 
Fiotte auch fur erfahrene Kapitane eine echte Herausforderung. 

Epochen 

In jeder Epoche gilt es, and ere Herausfcrderungen zu me i stern. Wir empfehlen fur Eure 
ersten Spiele die Standard epoche "Heldenharte Eukaniere - 1660'. Diese Epoche bietet 
Plraten sehr vie e Mbgiichkesten, da. die Karte m j potenziellen ZieSen vol gestopft ist. 

Die and ere n Epochen sind etwas schwieriger und es kann eine Welle dauern. bis Eure 
Abenteuer in Fahrt kommt. 


ZUR SEE 


Segelbefehle 


B&TbK 

Anion 

Unte-ia^fffeAte-'iade 
■cder Arateg-Paj; 

SehUT ElEuerr 

L-Taste 

Heianzusman 

Ft-Wre 

VMegi-aorren 

®-T36le 

4a£PsLgelegenfi stadt 
beeohiellen 

®-T36le 

Afibn&Etien 

♦-TSElft 

AngrirrsiTiodus- Elsrter 
(h der N3fte anderer ScrilTe'i 

S-Tasle 

=laggstnlffe cu reft Echa ten 

S~AP.T-T3E.1t 

Spiel unrarfcrKflEfi 
i'SlalL-s- S. Karlentlldschmi 

®-T35le- 

Zlel we cr.se In 
(Im AngPITsmodiiSi 

Lfiten-Taste 

Segal wediEEin 

SEUECT-TOSfe 

^lltfe 


Sclilachtbefehle 


EtTs.1l 

At'tin 

Li n 1. t-Ta 5 1 s. 1 P.e c r ts- Ta e. 1 e 
DdEf Analog-=5d 

SctilTT steuem 

Cben-TSEle 

Cycle Shot Type 

Unten>IS&te 

“oqr s Sails 

■® -~as:« 

Karanen abteuern 

STAKT-Taslfi 

Spiel 'jntercracfter 

SELECT-TMe 

Hire 



Der Navigationsbildschirm 

Der Navigatio-nsMdschifTn zeigt einen Teil 
der KarFbik an. Der Bildausscbnrtt rst immer 
auf Euer Scbiff zertrfcert. 


jt>JjLE*3F 

031T 


VWflttrtmg 


'ilcrierjaner 

■^Tn 




















FECHT- UNO SCHWERTKAMPFE 

Schwertkampfe gelnoren fQreinen PLraten zum lagtfehen Leben. In efcner Seeschlacht 
ftabt Ihr in der Reget zwei Mbglichkeiten. Ihr hdnnt das feindtEche Schrff kapem Oder 
versenken. Wollt Ihr efn Schiff kapem. soiltet Ihr es ertem, urn es nichi alfzu schwer 
zu beschadigen. An Bord des feindlichen Schlffes kampflt Ibr dann Mann gegen Mann 
gegen den feindEichen Kapitin. Eeer Erforg afs Pfrai hangt al so vor a Item von Euren 
FeehtkQnsten ab. 


Fechtbefehle 

Eefeil 

Atllsn 

Gben-"ISs1e + =®-T3ELe 
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®-Taste Oder *-T3s1e 
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ldw Slash Attack 
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»-Taste 
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Flnte 
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SfLECT-T3Sle 

Hllfe 


Der Duell -Bifdschtrm 
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Euer Seg^er 

















Truppsn 


LANOSCN LACHTEN 


In Landschlachten musst Ihr Eure Piraten geschickt einsetzen, um die Verteidiger einer 
Siadt in die Knie zu zwingen. Nurwenn es Euch gefmgt, die Stadtwactie auszuschalten, 
kannt I hr die Stadt pliindem und Euch mil iftren Schltzen aua dem Staub mac hen! 

V'refe Stadte haben beemdruckende BefestfgungsanSagen und werden von unzahligen 
gefahrliehen Soldaten vertesdigt. Allerdangs ist ein kteiner Trupp kampferprobter 
Piraten. die das Gelande nutzen und den Vertetdigern in die Ranken fallen, mindestens 
genauso gefahflich. 


Befehle bei Laradschlachten 


Eeftnl 

AMIdn 


antiehen te*egen -'Angieren 

Analog^ad 

enhellmll 

eewEgLrqEpftl deuem 

♦-Taste 

-emsn-grtTT 

®-T3E-te 

Hjunde deraKttoen 

Elated <JUersfjr»r>gen 



zu gewanner tmnen Eprng&n 

R-Tasle 

Femzlsle durcftsdtiaten 

Rfcmjung&:a5ieii 

.yarhlEnngi teweger 

START-Taste 

RAtaig 

SELECT-TmIe- 

.Hint 


Der Landschlachten-Bfldschtrm 


Fehdlbra 


Trjcp*n 

Eure Truppen: Dses sind Eure Truppen. 
FeindNche Iruppen: D^e Truppen des Feindes. 
Baume: Lie h ter Unwald. 

Frei: Freies Gelande. 

Hiigeh Anhohen. 


SCHATZSUCHE 

F:raten vergraben ihre Schatze oft irgendwo in der Karibik und zeichnen Karten. um 
sse wederzufinden. Schickt in dsr Mahe einer Schatzlandnwke einen Landungstnipp 
an Land, um den Schatz zu heben. Jede Schatzsuche ist eln gsfahrliches Unterfangen 
SchlielJlich Marten unzahlige Fallen, Sumpfe und Jaguars nur darauf, Eure Besatzung 
zu dsziinseren. 














Schatzsiiche 


Schatzsu clie-Befehle 




AUF LEISEN SGHLEN 

Gelegentlich musst Ihr eine Stadt unbemerkt betreten Oder verlassen. Stellt Euch 
beispielswsise vor. dass sich Euer Erzfemd im Krieg mif den Spaniem in der Schenke 
van Cartagena versteckt halt. Hab2 Ihr nicht genug Leute, urn die Stadt emzunehmen, 
musst Ihr Euch wo hi Oder ubet in die Stadt schleichen, um die Schenks zu linden und 
Euren Gegner zu steilen. 

Schleichen-Befehle Der Schleichen-Bildschtrm 


ge-ar, : 

A WISH 

Ricfflmg&'aELen cSer 
Anatag- a ad 

Rgar tewsgsn 

■L-T&sse aeer R-Tisle 

<jmEfs Eerwenke^ 

0-Tsilt 

.sjTei imt Rkihbjng&lasier 
Oder Analog-Pad,) 

START-Taste 

p-euh 

SELECT-Ta&l£ 

Hint 


Ihc Eirer Character. Sieht er nicht verteufelt gut aus?! 

Stadtwache: Der Feind. Geht diesen Burschen ieber aus dem Weg. 

Gebaude: Ein Wohnhaus. Diese Gebaude kbnnt Ihr nicht betreten, Cas gilt auch fur die 
Wachen. Auderdem sehen sie nicht durch Gebaude hindurch. 

Zielgebaude: Markierte Positionen in der Stadt. Das Herrenhaus des Gouverneurs, die 
Schenke, usw. 

Zaun^ Ihr kbnnt liber Zaune kiettern. D;e Wachen sind dazu gfucklieherweise zu rett. 

Sse sehen durch Zaune nicht eUnmai hindurch! 

HeubafJen: Hinter Heuba ! len kbnnt Ihr Euch vor den Blicken der Wachen verstecken. 













Der Tanz-Bildschirm 


Be'-ehi 

Atlhcn 

QOerHStfemler D-TasLe 

Sctirtltnacft vome 

Lntsn-Tasta oders-Taste 

Sennit zurilck 

UnAs^TSsJe eder F-Taste 

Sctirtltnacfi llrKs- 

Riecttte-TME DderA-TMe 

Scnrttt nacn retfifc 


lm t7. Jahrtiund'ert enwartete man von 
jungen Gentlemen und Da men, dass sie 
tanzen konnten ... vor a1«em r solange sie auf 
Brautschau waren. Wer auf der Tanzfiache 
foeine gute Figur macfote, hatte keinerrei 
Aussicht innerhalb derGeaellschaft 
aufzu steigen. Gouvemeurstbctiter zu 
umwerben, kann auderst lukrativ sein. 

Sse sehen gut aus n sind grandiose 
Informatics usque ien und verm gen Liber 


Herz-MartardcgEn 
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Tanz-^flrtJenjil 


L i'll 


TsKEdnzjejge 
^rasndgsr lanzEChrttt 


fantastische Speziaiobjekte,. die das Herz jedes 
aufstrebenden Freibeuters hdher schlagen lassen. 


MULTIPLAYER 


lm Multi player-Mod us kcnnt IhrEuren Freunden 
Oder der Kl in packer den Seeschiachten It ewe sen. 
dass Ihr der grblite Freibeuter a er Zesten seid! 

Wo lit Ihr den Multi player-Mod us starten r wlhtt im 
Hauptmenu die Option "'Multiplayer". 

Multiplayer-Seeschlachten 
An einer Muitiplayer-Seeschlacht kdnnen bis zu 
v er Spie er teiinehnten. Veml-chtet Eure Feinds mit 
Euren Kanonen Oder rammt sie, um ihre Schiffe auf 
den Grund des Ozeans zu settle ken. 
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UrzEri-Td&lE- Segs wecCseln 
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AMHANG 

Statistiken der Segelschlffe 
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Bester Ktirs zum Wind: 
Abktirzuogen 

RW = Kaumer Wind 
RHW = Raurner Haibwind 
RVW = Raumer Vorwind 
1W = Im Wind 


VDW = Vor dem Wind 

































CASTELLANO 

INICIO 

Descarga el manual complete de Sid Meier's Pirates! en la pagina www.2kgames.es 

Nota: Selections tu idioma preferido en el menu principal! del sistema antes de 
camenzar a jugar. 

Configurocion del slstema PSP® (PlayStation 51 Portable) 


EcftnL 


Bgfcnes 

tiEBC&KialeB 


PanlaBa 

LCD 


BdWnFL 


Meador 
(J5 3Cd050 
FsteTDTV 
Stclt ' 
030"“ 

ndsadcr 
d5 ac-saw 
WJU. 


Pad aratogco 
Sqedtr cfe mtis 
Atar-oe izqUerdo 

EoSt HOME 
(mend jiiinclpal; 



VolLnen 


indeadar PO'AER 
OatmeirtactaiJ 


ndtaador HOLD 
■it+douesi 

Attoaz deracho 
Ec40i DT.ART ijrlcto; 

Eaton SELECT (SffHKKmj 
Ectoidesonrdo 
Bolon de pontalla 


Nota: Es juego carga automatcamente la partida guards da mas reciente de Sid iMeser's 
P rates! s inicio. AsegursEe de que hay espacio libre suficiente en e! Memory Stick 
Duo™ antes de comenzar a jugar. Este juego no es compatible con algunos caracteres 
que se usan en e! apodo del si stem a PSP®. Serin reemplazados por otros caracteres. 




FUMC1GNES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los tltufos de software que admiten funcionaiidad inalambrica (WLAN), penniten 
cornu nicar varies sistemas PSP® entre si, descargar datos y competir contra otros 
jugadcnres mediante una conexlon a una red de area local inaJambrica (WLAN). 

MO DO INALAM&RICO 

El mode JnaJambrico es una funcion ioaiambriea (WLAN) que permite 
a dos o mas sistemas PSP® comunEcarse directamente entre si. 


GAME SHARING 

Algunos tituEos de software poseen la funcion Game Sharing, Jo que 
permite al usuario compartir caracterrsticas de juego especrElcas con otros 
usuarias que no tengan un PSP©Game en su sistema PSP®. 

MODO INFRAESTRLFCTyRA 

EJ mo do Infra estructura es una funcion inaJambrica (WLAN) que perm its 
al sistema PSP© coneciarse a la red a traves de un punto de acceso 
inalambrico (WLAN) (sistema utilizado para conexiones Enalambricas). 
Para acceder a las fund ones diet motto Enfraestruciura, se requiere, entre 
otros, el contrato eon un proveedor de acceso a internet,, un dispositive de red (como 
un router ADSL inalambrico), un punto de acceso inalambrico (WLANJy un ordenador. 
Para mas Informacian o dud as sobre la instatacion, con suite el manual de instrucciones 
dei sistema PSP®. 






INTRODUCE CION 

jBlenvenido a Sid Meier's Pirates!® 

jBienvenido al Caribe, capita n! Hay un mundiotofalmente nuevoaqui, un mundo Hero 
de ave-niuras y de tesoros. Riquezas, barcos cargodos de tesoros da vuelta a Espana 
qua llevan plats y ora de Sudamertca., msenfras que navi os frsnceses, holandeses e 
ingieses portan boiines (He no menos valor Las bulliciosas ciudades de bucanercs 
estan llenas de vigorosos oiratas en b uses de tin intrepid o com and ante que lea guie 
hasta riquezas in con tables. Lea grandee potencies, en constante gueira entre si. 
siempre buscan audaces corsarios para saiir a alta mar y que hagan 3a gueira por 
ellos. Si, es tin mundo lleno de riesgas., en el que los tiambres valientes y habrlidosos 
combaten par las tesoros y la gloria. Aqueilos que tengan exile lagraran gran fama 
y riqueza; y Ids huesos de los que fracasen yaceran para siempre en eE fordo del 
oceano. 

Ssd Meier's Pirates! es un juego con un final abierto en el que cast puedes hacer 
cuaEquier cosa que se te ocurra. Si quieres ser un pacific© comerciante yevifar los 
conflictos, pDdras, sin duda 3 bacerio. Si quieres ser un despiadado piratay enfrentarte 
a todos, tambien. O puedes ser un beroe romantreo, que busca hacer perder la cabeza 
a todas Eas hijas de los gobernadores. Tii control as tu propio destino-: haz lo que 
quieras con el. 

Pero haz que tus decisiones va gan la pena,, porque tu carrera ro sera eterna. Cuando 
vayas cumpiiendo anas, algunas de tus habilidades ccmenzaran a disminuir. Llegados 
a cierto punto r veras que es mas dificil recluiar tripulaciones, que mostraran un mayor 
interes en seguira un joven y saludabEe capitan que les guie. Al final, seguramente te 
repiantearas tu propia carrera y quiza quieras retirarte y empezar una nueva. 

Cuando te retires, se te mosfrara un resumen de tu carrera pirata y un pequeno 
vistazo de lo queiu personaje termina haciendotras coEgarsu sombrero de capitan. 

Si has tenido mucho exito, puede que a! reSrarte te conviertas en un gDbernador. Los 
piratas menos acomplejados pod ran term in ar sus dias como un humilde tabemer© o un 
ladronzuelo. 


MENU PRINCIPAL 


Nll&va part Ed a - EJige esta option para empezar una nueva camera de pirata. 

Car-gar parti da - E-ige esta op cion para continuar una pari id a qua hayas 
comenzado antes. Puedes accedera partidas que hayas guardado manualmente. 

Multijugadof - Etfge. esta op cion para empezar o unirte a una parti-da de red 
multijugador. 


Opciones - EEige esta op cion para cambiar la configure cion predetenminada de i 
sonido. o para ver I os creditos. 

OPCIONES 



Usa el bcton hacia arriba y e! bcton ha.c:a abajo para 
resaitar un objeto. Usa eS boton hacia Ea izguierda y el 
botdn hacla la derecha para ajusEar [os niveles de scnido. 

Vo lumen de tnusica - Ajusta el volume n de la musics 
deE juego. 


Vo In men de musica de bnile - Ajusta el volumen de 
la musica en el mrnijuego de bai le. 


Volumen de efectos de sonido - .Ajusta el volumen de losefectos de sonido del juego. 


Creditos - Pulsa el baton © para ver !os creditos. 


PONER EL JUEGO EN PAUSA 

Durante las secuencias del juego. pulsa el boton START (inicio) para poner e juego en 
pausa y mostrar las pantal as de estados (consulia las paginas siguientes).. Pulsa el boton 
START (initio) de nuevo para vo ver a la action. E tiempo de! juego no avanza y tu pirata 
no envejece cuando e juego esta en pausa. 




GUARDAR Y CARGAR 

Guards r - La pantalla Guardar te da la op cion da guards r el juego. Si necesitas 
liberar espacio en el Memory Stick Duo™, tambien posees una opcion para borrar 
alguna partida ya existente. 

Cargar - Para cargar una partida, selecbiona la opcion Cargar. Sefecciona la partida 
guardada qua deset:3 cargar y qu sa el boton ©. 

Abandonar - Selecciona esta opcion para finalizar la partida. Aparecera un mensaje 
preguntandote si estas seguro. Si abandonas ]a partida, volveras at menu principal. 


CREAR TU FIRATA 

Cuando empiezas una nueva carrera, necesstaras poner un ho mb re a tu pi rata, una 
tiabiiidad especial y elegir una epoca en la que deseas cornenzar tu carrera. Cuando 
tiayas terminado, podras cornenzar con una de las cuatro naciones que hay en el 
juego: Inglaterra, Francsa, Hoi and a o Espana. Inglaterra es el pais un recomendado 
para Eos jugadores novatos, mientras que Espana es 'a nacion que supone un desafio 
mayor. 

Ep ocas del Juego 

Cad a era de juego propcrciona un grupo distinto de desafios para dominar. 
Recomendamos que elijas la epoca predetermined a, "1660 Los heroes bucaneros 11 en 
las prim eras parti das. Este periodo de tiempo es e que ofrece mayores ventajas para 
los piratas y ei que proporciona gran cant dad de objetivos casi en cualquier punto del 
mapa. Las ctras epocas son mas drfrciles y puede que necesites mas tiempo antes de 
que comience ;:a action. 



EM EL MAR 

Controles de navegacion 


Cun He- 

Action 

5oHn Has a la izquards,' 
baton Ha; a >a Per-echa o 
pad ans oglco 

Conlralardlrecti&r 

Baton L 

Aoerear vlEla 

Baton ft 

A e ar vis:; 

Satan# 

Eon'ica'idea; a dudad 
mae prislma 

SctOn $ 

Canadian 

aotdn # 

EnUar en iraflo ds alaqua 
ioarca de oIhge is'/oe j 

aotfln# 

CasTtiamarca Insignia 

Baton START (Inlcto) 

Ponar iejuega en pmea.' 

Rmatas de SElaSo y da rasa 

Baton ^ 

Csmtiar-de oSJeBvo (en 
made A: a que| 

Baton haala asa o 

Caen MS velas 

Baton SELECT 
l&efeoc&Vi \ 

Ayjda da Ios co n lrc e; 

Sea Battle Controls 

Coilral 

Acaar 


Eaton liacta la H-qLieida' 
baton Ha; a la cartel - a 
□ pad ;i3lc-gl;; 

Contrtiar areccJOn 


Soldi iso a aTlsa 

CaTbiar tpo dedlEpara 


EolOi a aSajo 

Cairblar velas 


Eaton 9 

ClEparar caflanee 


Eaton START (Initio) 

^arareljuego Efi pau&a 


| Eaton SELECT (HlectfOnjAvuiia de ios conToteE 




La pantalla Navegacion 

La pantaEEa Wavegaoidn muestra una 
porcion deJ Caribe. La vista permanece 
centFada en tu banco todo el tiempo. 

j V'-.'j- -ecra 

J _ 3CH-I3I 


Vteacld&d de: 
vlara 


Irdlsaddr da 
taflo 


Creccdn deF 


F-ams actual 


Maras de Is 
1rpLl&:-'jn 


NLmeJO d= :a 
ttljxjlaclfin 


AJlmenloe 






















ESGRIMA 


Como pirata que ores, deberas us-ar Sa espada en muchas ocasiones, En una batalla 
naval to abjetivo nomnalmente es capturar el barco sin danarlo o hundirlo. Par ello, 
debes sbordarlos y tratar de capturarlos nipklamercte. Te enrrentaras al capitan 
enemigo en un combate cara a cara y el exito o ei fracaso coma pirata estara 
determinado, en gran msdida, par hi destreza con la espada. 


Controls de esgrima 


COJItTlM 

Acofin 

Bstflr, facia arrlba 4 tjcffir ® 

Alaqcs Canada saCre 
a cafceza 
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SaJtar 

Beam $ 
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5oMn. fac'a abajo + Dc*Jn ® 
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artdn. L 4 Coffin R 

Pra^otar 
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porrsr eljuego ei p&usa 

SDMn SELECT (EE<eccar;i 

Ayuda de os conMes 


La pamalla de duelo 



Barra de 
venSsja 
















BATALLAS DE TI ERRA 

En las batallas terrestres, debes desplegar estrategicemente a tus piratas frente a les 
defer sores de la guamicion de una ciudad. jTu objettvo as eliminara la guardfa die 
la ciudad para que puedas saquearla y escapar can sus riquezasi La n’aycria de las 
ciudad es estan bier fortir'icadas y equipadas con varios trpos de peiigrasos so!dados t 
pero si usas el terreno y las mamobras de Banquet! en tu prcvecho, un pufiado de 


astutos piratas puede ser muy eficaz. 

Controles de una batalla terrestre 


Csnlrol 

Action 

Bolen ■®- 

Md.ier LnidadE&'Ate&ar 

Fad analfig » 

□Irlgr unidad cot a IlKtia 
da movnienlD 

Eclfn ♦ 

A:aque da etuis alssriss 

BolCn § 
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Eoici @ 
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BolanK-de dfeocftJn 

M direr neEaitddd 

Bolfld START £ilckl) 

RE-:T3da 

Bolfid SELECT 
(seteceltti) 

Ayjr.i de ids contTDles 


Pantalla de batatfa terrestre 



Tus tropas] Tusfuerzas. 

Tropas enemigas: Las fuerzas enerragas. 
Arboles: Vegetscion selvatiea poco densa. 
Ctaro: Terreno ablerto. 

Cofina; Terrene elevado. 


BUSCA DELTESORO 

Los piratas entlerrar sus tescros en el Caribe y hacen map as para poder volver 
a encontrarlos. Se form as un grupo de desembarco eerca de una marca de tesoro 
puede s recoger e! tesoro entemado. Encontrar el tesoro es una mis ion arriesgada ya 
que ejdsten tramp os expl-Dsivas r arenas movedizas y joguares a I acecho que haran 
disminuir e! n urn era de tu tripulacion. 













By sea del tesoro 


Controles de la busca del tesoro 


Oontral 

AsdBn. 

Ba1aiK. de drecd*n 
d p-ad 3nsltg.ee 

Slaver per&snaje 

Emion start rmretaj 

paner el Juego e i psu^a 

Balta SELECT (selecdta) 

Uar map^a dal “esaro 



ENTRAR SIGIL05AMENTE EH LA CIUDAD 

De vez en cuando deberas entrar en una ciudad sin ser visto. Guizas has estado sirvierdo 
a Ids esparto; es y ban descubierta que su arehienemigo se encuentra ocutto en una 
tabema de Cartagena. De^ando a un I ado a firerza para tomar [a ciudad ai asalto, tu jnica 
alternative es entrar sigilosamente, encontrar una tabema y enfrentarte a tu enemsgo. 

Pantalla de entrar con 

Controles de sigilo sigilo en la ciudad 


Coolrdl 

Acdta 

EebonK de dreoctiit: 
pad analogic 

Mover pensataje 

EdtOn L d iMtta H 

Mover camara 

EoLta ® 

Cnrrar iter ids- bdaies 
de Ureccfta o e* pad ai a dq ; 

Edita STAHT (inlclo'i 

p:.rer el jegc- an paLsa 

Baton SELECT (setecdta;i 

AyjCo de da oontrdtea 


Tu; Tu person aje. jese maldito tan guapol 

Guardia de la ciudad; El enem go, apartate de sli camino. 

Edificio: Una vivienda. No puedes entrar en estos edificios. Tampoco !os guardias. 
Tampoco podran verte a traves de ellos. 

Edificios objetivo: Son I os lugares inipcrtantes de la ciudad: la mansion del gebernador,. 
la taberna. etc. 

Valla; Puedes trepar las va las, pens tos guardias son demas'ado gordos y perezosos 
para ello. Tampoco pueden verte a traves de las valias. 

Fardos de heno: Puedes esconderte detras de ellos y asi os guardias no podran verte. 















Contra 


CON LA HIJA 
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En el siglo XVII, las jovenes cabalferos y I 

las damas deb fan ser habiles baflarines, y 

es peels Imeoie si quedan encontrar 

pareja. No se podia escalar hasla las 

posiciones mas elevadas de la so-ciedad 

si no se sabia mantener la compoatura 

en una sals de baile. Cortejara la hip del 

gobemador puede ser una actiyidad muy Mareas pequerias 

gratificante; atfemas del desafio, a menudo 

son estupendas fuentes ds information 

y poseen acceso a objetos espe dales 

fantasticos que un pfearo bribon deseana tener en su poder 




Marcas pequenss 


Indieadnr de bails 


Mareas de f'er^jra 


MULTIJUGADOR 


En el modo multijugador desafia a tus amigos 
o a !a lAfrente a frente en batallas navales; 
idemuestra quien es el mas valiente de tod os! 
Para comenzar. selecciona Multijugador desde 
el menu principal. 

Batallas n a voles multijugador 

En las bata las navales pueden participar hasta 

cu afro ju gad ores. Destruye a tus rivales con -u 


Control 

AcdOn 
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Ectcn £i 
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icten SELECT 
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potencia de fuegc o embiste es en espectaculares cheques. 
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Abreviaturas del mejor 
punto de novegacion 

BR = Nave gar de largo 
6BR = Navegar de travesi abisrlo 
RBR = Navegar de large continue 
RIW = lr con el viento en contra 
RBW = lr con el viento a favor 

































WARRANTY AND TECHNICAL SUPPORT 

MOTE : DO NOT CONTACT TAKE-TWO'S TECHNICAL SUPPORT STAFF-IN SEARCH OF GAME HINTS. 

Far Full Warranty and Technical Support details please visit JINS ERT WE BLINK HERE] where a 
lull version of live manual can be downloaded 

Technical Su poor! is also availb!e by visiting your territories relevant website from the 
list Below:- 

United Kingdom WWW.2hganies.ca.uh 

www.take2gaimes. co.uk 
Australia ww w. take2 ga rr e s. cam au 

Deutschland WWW.take2.de 

France WWW.tafcetWD.ff 

lltalia www.take2.it 

Espana www.tafcetwo.es 

www.tafc.e2ga mes. be 


Benelux 
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